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Découvrez les
30 cartes

a collectionner

AU FUR ET A MESURE DU PARCOURS,
COCHEZ VOS CARTES POUR SAVOIR CELLES
QUI VOUS MANQUENT POUR COMPLETER
VOTRE COLLECTION.

Dans la limite des stocks disponibles



pParcours

Office du Tourisme
Place du palais de justice
Récupérez la boite du jeu !

@ Librairie Momie
23 bd du Musée

@@ - Wool Mood décoration
32 rue vieille Monnaie

.- Grenadine chaussures
3 rue de Boigne

.- Mercerie café créatif
6 rue du Théatre
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@ Pitchoun chaussures
3 rue de |la Trésorerie

@ Bidiboule jouets
124 rue Juiverie
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.— Capsule 32 - boutique de Créateurs
60 rue Juiverie

. - Hit S’Hop peintures
54 rue Juiverie }

. 3 rue Métropole
- Le Panier a Salade Librairie

60 rue basse du Chateau .' Rose cadeaux - déco

7 rue Métropole

.- Quai des Lutins jouets
162 rue Croix d'Or

.- L'antre des jeux
143 rue Croix d'Or

JEU A LINITIATIVE DE : 64 rue Croix d'Or

.- Mam’zelle Sardine pour enfants
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.- Librairie Jean-Jacques Rousseau



- La cachette de Linette concept store made in France

4 rue d'ltalie
- Cook Shop
41 rue d'ltalie
- La petite valise jaune - créateurs locaux
25 rue d'ltalie
. - La Toupie, le jouet solidaire
- Le Chat borgne tatouage 51 fbg Montmélian
97 rue d'ltalie
. . . - Au faubourd d’Emma
.- Terre de Running course a pied Emmaiis vétements
96 rue d'ltalie 127 fbg Montmélian
PNE - Grimgaard jeux, cartes
515 fog Montmélian
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- La Ruche Boutik’ spécialités - souvenirs
240 rue de la Republique

@- Festival Chambéry Savoie BD
Le Manege, 331 rue de la République

Récupérez la derniére carte sur le festival les 4, 5 et 6 octobre 2024 !



CHASSE AUX MONSTRES
A CIEL OUVERT!

DU 31 AOUT AU 6 OCTOBRE 2024
JEU EN VILLE

30 CARTES MONSTRES

A COLLECTIONNER

GRATUIT

Les monstres de l'exposition Zoo Monsters enva-
hissent le centre-ville et partent a la découverte
de Chambéry. Stan Manoukian imagine un jeu de
pistes, comme une chasse aux monstres a travers
la ville. Chaque lieu participant remet gratuite-
ment une carte a jouer de son monstre au public,
qui doit faire l'ensemble du parcours pour compléter
sa collection. Toutes les cartes assemblées forment
un jeu de société a emporter a la maison.

Expo Stan Manoukian a voir
du 2 au 19 octobre
a Espace Malraux
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Régle du jeu

Objectif :

Etre le premier joueur  avoir en sa possession toutes les cartes du jeu.
Préparation :

Distribuer face cachée le méme nombre de cartes & tous les joueurs,
Déroulement d’un tour de jeu :

1 - Le joueur le plus jeune regarde la premiére carte de son tas (sans la
montrer) et choisit une caractéristique de son monstre (le «poids» par
exemple) qu'il estime forte. Il en énonce la valeur aux autres joueurs
(«300 kg» par exemple).

2 - Les autres joueurs consultent aussi leur premiére carte et énoncent
la valeur de cette méme caractéristique & tour de role dans le sens des
aiguilles d’'une montre. Celui qui énonce la plus forte caractéristique
remporte les cartes de tous les autres joueurs et les place sous son tas.
En cas d'égalité entre plusieurs joueurs, ces joueurs annoncent le
degré de menace de leur espéce (monstre de couleur en haut & gauche
de la carte), Celui qui a I'espéce la plus menagante remporte.

Degrés de menace par ordre de force : Monstre rouge >
orange > bleu > vert.

En cas d’'égalité sur la couleur du monstre, les joueurs prennent une
nouvelle carte et comparent leur degré de menace. Celui qui a le plus
élevé remporte la bataille. En cas de nouvelle égalité, on recommence
jusqu'a ce qu'il y ait un vainqueur.

3 - Le joueur qui vient de remporter I'affrontement prend la main. I1
choisit & son tour une caractéristique qu'il estime forte et on recom-
mence un nouveau tour de jeu.

Lors d'un tour, il est possible de changer la caractéristique
d’affrontement, si I'on dispose d’une carte avec un degré menace :
monstre bleu, orange ou rouge.

Le joueur qui souhaite effectuer ce changement doit avoir en main une
carte avec un degré menace plus fort que celui qui a choisi la caracté-
ristique initiale.

Bon.ne partie a tous !
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Carte « Régle du Jeu » disponible a ['Office de Tourisme
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